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1. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto y para
reconocer la necesidad de su protección y conservación, teniendo especial
consideración con el patrimonio Andaluz.

La expresión artística en cualquiera de sus formas es un elemento clave para
entender las diferentes culturas a lo largo de la historia, en especial aquellas
que han influido en el desarrollo de la identidad andaluza. A través de las
diferentes artes, el ser humano se define a sí mismo, aportando sus valores y
convicciones, pero también a la sociedad en la que está inmerso, bien sea por
asimilación, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos
posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de
vista y la variación de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en
la adquisición de un sentir respetuoso hacia las demás personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualización de toda producción
artística, para poder valorarla adecuadamente, así como para tomar perspectiva
sobre la evolución de la historia del arte y la cultura y, con ella, de las
sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos
por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede
entender también la importancia de la conservación, preservación y difusión del
patrimonio artístico común, comenzando por el que le es más cercano hasta
alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias,
comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artístico dentro y fuera de Andalucía, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la
realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.
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La realización de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginación del alumnado, así como a la construcción de un discurso crítico
elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras
personas, dentro y fuera de Andalucía. A partir de la comprensión activa de las
dificultades inherentes a todo proceso de creación en sus diferentes fases, con
la asimilación de la compleja vinculación entre lo ideado y lo finalmente
conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepción de las producciones artísticas y
culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, así como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones
artísticas y culturales deben servir para que el alumnado valore las experiencias
compartidas, amplíe sus horizontes y establezca un juicio crítico y autocrítico,
informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e
interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artística individual y alimentar el imaginario. Las producciones
plásticas, visuales y audiovisuales contemporáneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se
encuentran, entre otros, series, películas, anuncios publicitarios, videoclips,
formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales.
Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un
enriquecimiento para el alumnado, dado que, además de ayudar a interiorizar el
placer inherente a la observación de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de

ellas emana la construcción de una parte de la identidad de todo ser humano, lo
que resulta fundamental en la elaboración de un imaginario rico y en la
cimentación de una mirada empática y despojada de prejuicios. El análisis de
las distintas propuestas plásticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artística individual y del
imaginario propio. Además de las propuestas contemporáneas, se deben incluir
en este análisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el
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alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde
nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva
de género con énfasis en el estudio de producciones artísticas ejecutadas por
mujeres, así como de su representación en el arte. Finalmente, el acercamiento
a diferentes manifestaciones construirá una mirada respetuosa hacia la
creación artística en general y sus manifestaciones plásticas, visuales y
audiovisuales en particular.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artísticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas. En la creación de producciones artísticas las
técnicas y lenguajes empleados son prácticamente ilimitados; desde el trabajo
con la arcilla hasta el videomappingel arco expresivo es inabarcable y los
resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es
importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su
naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de producción y
de diseño en el proceso de creación, como a los de recepción. De esta manera,
puede incorporar este conocimiento en la elaboración de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y
diferenciar los medios de producción y diseño de imágenes y productos
culturales y artísticos, así como los distintos resultados que proporcionan, y
que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su
manipulación, edición y postproducción. De este modo, puede identificar la
intención con la que fueron creados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepción de los productos artísticos y culturales, ubicándolos
en su contexto cultural y determinando sus coordenadas básicas.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginación, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 2024-2025

EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 3º ESO Página 5 de 14



comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una producción artística es el resultado de un proceso complejo
que implica, además de la capacidad de introspección y de proyección de los
propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los
materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de
expresión escogido, así como sus posibilidades de aplicación.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autónoma y singular,
aportando una visión personal e imaginativa del mundo a través de una
producción artística propia, debe experimentar con los diferentes resultados

obtenidos y los efectos producidos. De este modo, además, se potencia una
visión crítica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se
aumentan las posibilidades de comunicación con el entorno. Asimismo, un
manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresión, que
debe partir de una intencionalidad previa a la realización de la producción,
ayuda en el desarrollo de la autorreflexión y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una producción inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social. Para el desarrollo de la
identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artístico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias.
El conocimiento crítico de distintos referentes artísticos y culturales modela su
identidad, ayudándolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a
comprenderla mejor.

A partir del análisis contextualizado de las referencias más cercanas a su
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede
hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo así sus
creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al
desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la
autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
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Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artísticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de
un proyecto artístico. El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de
lenguajes artísticos, desde los más tradicionales, como la pintura, hasta los
más recientes, como el audiovisual, la instalación o la performance. El
alumnado debe ser capaz de identificarlos, así como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologías e
instrumentos de creación, haciendo especial hincapié en los digitales,
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque
a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un
uso informado de los mismos, sentando las bases para que más adelante
pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un
conocimiento más profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologías
contemporáneas y los diferentes lenguajes artísticos en la elaboración de un
proyecto artístico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea
fruto de una expresión actual y contemporánea.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto
a la intención y a las características del público destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
público y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de públicos diversos y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a una audiencia
amplia que crear una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que todas las posibilidades son válidas, pero que la
idea, la producción y la difusión de una obra han de ser tenidas en cuenta desde
su misma génesis. Además, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo según el tipo de público al
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que se dirija, lo que se apreciará a partir de la puesta en común del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artísticas
de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas
que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven mediante el trabajo artístico.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2. SABERES BÁSICOS

A. Patrimonio artístico y cultural. Patrimonio en Andalucía

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas
las contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relación con el contexto histórico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en relación con su contexto histórico
y natural, conocimiento, estudio y valoración de las responsabilidades que
supone su conservación, sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión
gráfica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicación.

EPV.3.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y connotación. Lectura
objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complementarios.
Utilización expresiva del color.

EPV.3.B.4. La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos,
elementos y factores. EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
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proporción y ritmo aplicados a la organización de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos.
EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y
técnicas, realización de bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones.
Su uso en el arte y sus características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.
EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis.
EPV.3.D.2. Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales
de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte.

E. Geometría, repercusión en el arte y la arquitectura.
EPV.3.E.1. Análisis y representación de formas. Formas geométricas y formas
orgánicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2. Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón y
con compás. Ángulos: clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: división de un segmento mediante el Teorema de
Thales. Lugares geométricos: definición y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolución de
trazados con rectas y curvas. Los triángulos: clasificación y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadriláteros: clasificación y
trazados. Los polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular.
Construcción dado radio. Trazado de polígonos regulares inscritos en una
circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construcción de óvalos, ovoides y espirales. Diseño aplicando giros y simetrías
de módulos.
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicación de diseños con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusí y el mosaico romano.
EPV.3.E.4. Los sistemas de representación y su aplicabilidad práctica.
Representación diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
Representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos.
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3. VINCULACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES
BÁSICOS

Criterios de evaluación Saberes básicos

1.1. Reconocer los factores históricos y
sociales que rodean las producciones
plásticas, visuales y audiovisuales más
relevantes, así como su función y finalidad,
describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

EPV.3.A.1. EPV.3.A.2.

1.2. Valorar la importancia de la
conservación, preservación y difusión del
patrimonio cultural y artístico a través del
conocimiento y el análisis guiado de obras
de arte.

EPV.3.A.2.

1.3. Analizar la importancia de las formas
geométricas básicas identificando los
elementos plásticos del Lenguaje Visual en
el arte y en el entorno tomando como
modelo el legado andalusí y el mosaico
romano.

EPV.3.E.1. EPV.3.E.2.

2.1. Identificar y explicar, de forma
razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la
producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

EPV.3.C.2.

2.2. Analizar, con autonomía, diversas
producciones artísticas, incluidas las
propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artístico, valorando el
patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

EPV.3.B.1. EPV.3.B.2. EPV.3.B.3. EPV.3.B.4.
EPV.3.B.5.
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Criterios de evaluación Saberes básicos

2.3. Realizar composiciones inspiradas en
la naturaleza donde puedan aplicarse
distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de
expresión gráfico-plásticas
bidimensionales necesarias

EPV.3.B.1. EPV.3.B.5. EPV.3.C.1.

3.1. Seleccionar y describir propuestas
plásticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizándolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva
de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

EPV.3.D.1.

3.2. Argumentar el disfrute producido por
la recepción del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinión personal de forma abierta.

EPV.3.A.2. EPV.3.D.1.

3.3. Identificar la importancia de la
presentación de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales básicas,
compartiendo estas producciones con el
resto del alumnado.

EPV.3.B.3. EPV.3.B.4. EPV.3.D.2.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artísticos, así
como sus distintos procesos y resultados
en función de los contextos sociales,
históricos, geográficos y tecnológicos,
buscando y analizando la información con
interés y eficacia.

EPV.3.C.1. EPV.3.C.2.

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artísticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporándolas creativamente en
las producciones propias.

EPV.3.C.2. EPV.3.D.2.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plásticas, visuales
y audiovisuales, a través de la
experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicación y la reflexión crítica.

EPV.3.C.1. EPV.3.C.2. EPV.3.D.2.
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Criterios de evaluación Saberes básicos

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artísticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatía
y sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al propósito.

EPV.3.B.5. EPV.3.C.1. EPV.3.C.2. EPV.3.D.1.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas más idóneos en
relación con los fines de presentación y
representación perseguidos.

EPV.3.C.1. EPV.3.C.2.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera específica el
Andaluz, a través del análisis de los
aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas
producciones culturales y artísticas
actuales.

EPV.3.A.1. EPV.3.A.2.

6.2. Utilizar creativamente referencias
culturales y artísticas del entorno en la
elaboración de producciones propias,
mostrando una visión personal.

EPV.3.B.5. EPV.3.E.1. EPV.3.E.2. EPV.3.E.3.
EPV.3.E.4

6.3. Entender y concebir la historia del arte
y la cultura, y también la propia producción
artística, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

EPV.3.A.1. EPV.3.A.2.

7.1. Realizar un proyecto artístico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustándose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generación
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.C.2.

7.2. Elaborar producciones artísticas
ajustadas al objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a partir del
análisis de las posibilidades expresivas y
plásticas utilizadas por creadores dentro
de este ámbito, esforzándose en superarse
y demostrando un criterio propio.

EPV.3.C.1. EPV.3.C.2. EPV.3.E.4.
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Criterios de evaluación Saberes básicos

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

EPV.3.B.1. EPV.3.D.1.

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
características del público destinatario.

EPV.3.B.1. EPV.3.B.2. EPV.3.B.3. EPV.3.B.4.
EPV.3.B.5.

8.3. Exponer los procesos de elaboración y
el resultado final de producciones y
manifestaciones artísticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

EPV.3.B.1. EPV.3.B.2. EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2

4. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

Se llevará a cabo una evaluación continua por medio de la elaboración propia
del alumnado de las distintas láminas recogidas en su bloc de dibujo, que
responden a los diferentes conceptos de los saberes básicos. Teniendo en
cuenta esta norma, cada alumno/a obtendrá una nota de seguimiento trimestral
encontrándonos con diferentes situaciones:

● Nota media de seguimiento 5 o superior a 5 y todos los criterios de
evaluación trabajados hasta el momento aprobados: en este caso la
marcha del alumno/a es favorable y no debe recuperar ningún criterio.
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● Nota media de seguimiento 5 o superior a 5 y algún criterio suspenso:
en este caso, el alumno/a debe recuperar los criterios suspensos (*)

● Nota media de seguimiento inferior a cinco: el alumno/a debe recuperar
los criterios suspensos.(*)

(*) Los criterios suspensos serán recuperados atendiendo a los saberes
básicos que se hayan trabajado hasta el momento.El profesorado podrá,
si lo estima conveniente, dejar un criterio condicionado a la superación
en la evaluación siguiente cuando se vea continuidad en los saberes
básicos asociados.

Además se tendrá en cuenta el trabajo diario de láminas. Así como las
actividades de innovación enfocadas a campañas y fechas significativas de
nuestro centro que promuevan nuestros valores propios.

Se calificará positivamente al alumnado que presente correctamente los
productos, documentos y presentaciones en la fecha indicada, siendo motivo
de calificación negativa no cumplir cualquiera de estos requisitos. Las
calificaciones se harán siguiendo esta correspondencia con las notas
numéricas: Insuficiente (IN) del 1 al 4, Suficiente (SU) entre 5 y 6, Bien (BI) entre
6 y 7, Notable (NT) entre el 7 y el 8, Sobresaliente (SB) entre el 9 y el 10.
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