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BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

Entornos virtuales: definicidn, interaccidn, habitos de uso, seguridad.
Buscadores.

Descarga e intercambio de informacidén: archivos compartidos en la nube, redes P2P
y otras alternativas para el intercambio de documentos.

Ley de la Propiedad Intelectual.
Intercambio y publicacién de contenido legal.
Software libre y software privativo.

Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados en
la web. Identidad digital.

Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.

Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica
y estructura ldgica.

Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacidn. Periféricos de nueva generacidn. Buses de comunicacion.

Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias).
Configuracién, administracidon y monitorizacién.

Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moviles.

Adaptadores de Red. Software de aplicacidon: Tipos. Clasificacidn. Instalacién. Uso.

BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes bdasicos.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentaciéon de la
informacién.

Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.
Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generacién de informes.
Disefio de presentaciones: elementos, animacion y transicién de diapositivas.

Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y
video.
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Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de
formato y herramientas de conversién de los mismos.

Uso de elementos multimedia en la elaboracidn de presentaciones y producciones.

BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y
légica. Seguridad de contrasenas.

Actualizacidén de sistemas operativos y aplicaciones.
Copias de seguridad.
Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccidn y desinfeccidn.

Cortafuegos. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad. Criptografia.
Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red. Certificados digitales.

Agencia Espafiola de Proteccion de Datos.

BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

Vision general de Internet.
Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.

Plataformas de trabajo colaborativo: ofimdtica, repositorios de fotografias vy
marcadores sociales.

Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja de estilo
en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio
web. Gestores de contenidos.

Elaboracién y difusidon de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién, videos,
sindicacion de contenidos y alojamiento.

BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de
Transporte. Capa de Aplicacién. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor.
Protocolo de Control de la Transmisién (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DN
S). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores. Posicionamiento.
Configuracién de ordenadores y dispositivos en red. Resolucion de incidencias
basicas.

Redes sociales: evolucidn, caracteristicas y tipos.
Canales de distribucién de contenidos multimedia.

Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio electrénico.
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CRITERIOS DE EVALUACION PONDERA ESTANDARES DE APRENDIZAJE HERRAMIENTAS
CION
DE
EVALUACION
BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED
1 1.1. Interactia con hdbitos adecuados en entornos
1. Adoptar conductas y habitos que permitan virtuales. -
- S A - - — — Actividades
la proteccién del individuo en su interaccidn 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de -
o ) . ) Observacioén en el aula
en lared. contrasefias para la proteccion de la informacion
personal.
2. Acceder a servicios de intercambio y 2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre -
sl . - . X K . Actividades
publicaciéon de informacién digital con conceptos como la propiedad y el intercambio de .,
L . . - Observacién en el aula
criterios de seguridad y uso responsable. 1 informacidn.
3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la
1 importancia de la identidad digital y los tipos de

3. Reconocer y comprender los derechos de
los materiales alojados en la web.

fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a
derechos de autor y materiales de libre distribucién.

Actividades
Observacion en el aula

BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

1. Utilizar y configurar equipos informaticos

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y

: e 1 almacenamiento de la informacion. Actividades
identificando los elementos que los - - - .,
) L . 1.2. Configura elementos basicos del sistema Observacién en el aula
configuran y su funcién en el conjunto. - e o .
1 operativo y accesibilidad del equipo informatico.
) ) L R 2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas -
2. Gestionar la instalacién y eliminacion de . P L ) Actividades
L. 1 operativos y los programas y aplicaciones vinculados -
software de propdsito general. . Observacién en el aula
a los mismos.
- L 3.1. Administra el equipo con responsabilidad .
3. Utilizar software de comunicacién entre L quip p . ¥ Actividades
: ) 1 conoce aplicaciones de comunicaciéon entre .,
equipos y sistemas. K o Observacion en el aula
dispositivos.
4. Conocer la arquitectura de un ordenador, 4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de Actividades
identificando sus componentes basicos y un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su -
- . ) Observacion en el aula
describiendo sus caracteristicas. 1 conexionado.
5. Analizar los elementos y sistemas que . . .. -
. s . R 5.1. Describe las diferentes formas de conexién en la Actividades
configuran la comunicacién aldmbrica e L . " - .,
S R comunicacién entre dispositivos digitales. Observacién en el aula
inalambrica.
1
BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y
PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL
1. Utilizar aplicaciones informaticas de 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con Actividades
escritorio  para la  produccion  de aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de -
- . o . Observacioén en el aula
documentos. 1 tablas, imagenes, formulas, gréficos, asi como otras
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posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de
hojas de calculo, que incluyan resultados textuales,
numéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacion y generar documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y
video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en
la elaboracién de presentaciones adecuando el disefio
y maquetacién al mensaje y al publico objetivo al que
va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio
y video y mediante software especifico edita la
informacion y crea nuevos materiales en diversos
formatos.

Actividades
Observacién en el aula

BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA

1 1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las
caracteristicas  técnicas, de conexionado e
. . intercambio de informacidn entre ellos.
1. Adoptar conductas de seguridad activa y " - T -
. L 1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos Actividades

pasiva en la proteccion de datos y en el - .,
. . . - de proteccidn adecuados. Observacién en el aula
intercambio de informacion. . - n —

1.3. Describe la importancia de la actualizaciéon del

software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para

garantizar la seguridad.
2. Conocer los principios de seguridad en 1

Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

Actividades
Observacion en el aula

BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

1. Utilizar diversos dispositivos de 1
intercambio de informacién conociendo las 1.1. Realiza actividades que requieren compartir Actividades
caracteristicas y la comunicacién o conexion recursos en redes locales y virtuales. Observacioén en el aula
entre ellos.
1 2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos

2. Elaborar y publicar contenidos en la web en estructuras hipertextuales. Actividades
integrando informacién textual, numérica, 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de .,

- L - . Observacién en el aula
sonora y grafica. publicacién, bajo estandares adecuados y con respeto

a los derechos de propiedad.

3. Conocer los estandares de publicacion y 3.1. Participa colaborativamente en diversas Actividades
emplearlos en la produccion de paginas web 1 herramientas TIC de cardcter social y gestiona los

y herramientas TIC de cardcter social.

propios.

Observacion en el aula

BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

1 1.1. Elabora materiales para la web que permiten la
- accesibilidad a la informacién multiplataforma.
1. Desarrollar habitos en el uso de — - - — —
. R o 1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas -
herramientas que permitan la accesibilidad a . X Actividades
X . . " plataformas en las que esta registrado y que ofrecen -
las producciones desde diversos dispositivos . L X Observacién en el aula
méviles servicios de formacidn, ocio, etc.
’ 1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo
movil y otro dispositivo.
2. Emplear el sentido critico y desarrollar
habitos adecuados en el uso e intercambio 1 2.1. Participa activamente en redes sociales con Actividades
de la informacidn a través de redes sociales y criterios de seguridad. Observacion en el aula
plataformas.
3. Publicar relacionar  mediante o )
X . Y - 3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos -
hiperenlaces informacién en canales de . R . X . Actividades
. . R . multimedia para alojar materiales propios y L.
contenidos multimedia, presentaciones, 1 . Observacion en el aula
. . , enlazarlos en otras producciones.
imagen, audio y video.
4. Conocer el funcionamiento de Internet, 1

identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacién empleados.

Actividades
Observacion en el aula
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En caso de confinamiento se mantienen los criterios de evaluacion, estandares de

aprendizaje, herramientas de evaluacién y ponderacion, puesto que la asignatura

cuenta con todos los materiales necesarios para el seguimiento de la misma en formatos

digitales y multimedia disponibles para los alumnos/as

La carga lectiva sera decidida por la direccién del centro de forma colegiada.

CRITERIOS DE EVALUACION PONDERA ESTANDARES DE APRENDIZAJE HERRAMIENTAS
CION
DE
EVALUACION
BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED
1 1.1. Interactia con hdbitos adecuados en entornos
1. Adoptar conductas y habitos que permitan virtuales. .
- S A - - — — Actividades
la proteccion del individuo en su interaccidn 1.2. Aplica politicas seguras de utilizaciéon de -
o . . » Observacién en el aula
en lared. contrasefias para la proteccion de la informacion
personal.
2. Acceder a servicios de intercambio y 2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre L
sl . - . X K . Actividades
publicacién de informacién digital con conceptos como la propiedad y el intercambio de .,
L . . - Observacion en el aula
criterios de seguridad y uso responsable. 1 informacidn.
3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la
1 importancia de la identidad digital y los tipos de

3. Reconocer y comprender los derechos de
los materiales alojados en la web.

fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a
derechos de autor y materiales de libre distribucién.

Actividades
Observacion en el aula

BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

1. Utilizar y configurar equipos informaticos

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y

: - 1 almacenamiento de la informacion. Actividades
identificando los elementos que los - = - .,
) L . 1.2. Configura elementos basicos del sistema Observacion en el aula
configuran y su funcidén en el conjunto. . S L -
1 operativo y accesibilidad del equipo informatico.
4. Conocer la arquitectura de un ordenador, 4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de Actividades
identificando sus componentes basicos y un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su .,
" . } Observacion en el aula
describiendo sus caracteristicas. 1 conexionado.
5. Analizar los elementos y sistemas que . . L -
) S . . 5.1. Describe las diferentes formas de conexién en la Actividades
configuran la comunicacién aldmbrica e S . " - -
s s R comunicacién entre dispositivos digitales. Observacion en el aula
inaldmbrica.
1
BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y
PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL
1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informaticas que facilitan la inclusién de
1 tablas, imagenes, férmulas, gréficos, asi como otras

informaticas de
producciéon  de

1. Utilizar aplicaciones
escritorio  para la
documentos.

posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de
hojas de calculo, que incluyan resultados textuales,
numeéricos y graficos.

Actividades
Observacion en el aula
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1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacién y generar documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y
video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en
la elaboracion de presentaciones adecuando el disefio
y maquetacidn al mensaje y al publico objetivo al que
va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio
y video y mediante software especifico edita la
informacién y crea nuevos materiales en diversos
formatos.

Actividades
Observacién en el aula

BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA

1 1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las
caracteristicas  técnicas, de conexionado e
. ) intercambio de informacion entre ellos.
1. Adoptar conductas de seguridad activa y - - o -
. ) 1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos Actividades

pasiva en la proteccion de datos y en el L ..
: . . ., de proteccién adecuados. Observacién en el aula
intercambio de informacidn. . - - —

1.3. Describe la importancia de la actualizacion del

software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para

garantizar la seguridad.
2. Conocer los principios de seguridad en 1

Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

Actividades
Observacién en el aula

BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacién conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexion
entre ellos.

1

1.1. Realiza actividades que requieren compartir
recursos en redes locales y virtuales.

Actividades
Observacioén en el aula

BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

1 1.1. Elabora materiales para la web que permiten la
. accesibilidad a la informacidn multiplataforma.
1. Desarrollar hdabitos en el uso de — - - — —
. R - 1.2. Realiza intercambio de informaciéon en distintas -
herramientas que permitan la accesibilidad a . X Actividades
X . . " plataformas en las que esta registrado y que ofrecen .,
las producciones desde diversos dispositivos . - X Observacioén en el aula
méviles servicios de formacion, ocio, etc.
’ 1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo
moévil y otro dispositivo.
2. Emplear el sentido critico y desarrollar
habitos adecuados en el uso e intercambio 1 2.1. Participa activamente en redes sociales con Actividades
de lainformacidn a través de redes sociales y criterios de seguridad. Observacion en el aula
plataformas.
3. Publicar relacionar  mediante L .
X . v . 3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos -
hiperenlaces informacién en canales de . R . X ) Actividades
. . R . multimedia para alojar materiales propios vy .,
contenidos multimedia, presentaciones, 1 . Observacion en el aula
) . , enlazarlos en otras producciones.
imagen, audio y video.
4. Conocer el funcionamiento de Internet, 1

identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacion empleados.

Actividades
Observacion en el aula

Se establecen los siguientes criterios:
A. Notas de clase: 20%.

B. Practicas y exdmenes: 80%.
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Se tendrd en cuenta:

1. Presentacidon de cuadernos, trabajos y exdmenes
Se tendrd muy en cuenta: margenes, sangrias, signos de puntuacion, ortografia

y disefio.

2. Observacion directa de la actitud.
colaboracién, trabajo en equipo, atencién, puntualidad, cuidado del material.

Para los alumnos/as que no hayan aprobado alguna evaluacidn, se les realizara un
examen extra en cada trimestre para ver si van superando los objetivos. El de la tercera
evaluacién coincidird con los exdmenes finales Si los objetivos no son superados por
trimestres, se examinaran de las evaluaciones negativas a final de curso.

El alumno/a que desee mejorar su nota final podrd hacerlo presentandose a un examen
extra que coincidira con el examen final. La nota final de esta evaluacién, sera calculada
teniendo en cuenta la nota de dicho examen y la nota media del curso.

El alumno/a que tenga alguna evaluacion un superada deberd presentarse a dicha/s
evaluacién/es en convocatoria extraordinaria. Para hacer media, las tres evaluaciones

deberan estar aprobadas.

Se establecen los siguientes criterios:
Practicas y examenes: 100%.
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4. CRITERIOS DE PROMOCION (ESTANDARES BASICOS) |

CRITERIOS DE EVALUACION
BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su
interaccion en la red.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcidn en el conjunto.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica e
inalambrica.

BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos.
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacion.

2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad.

BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacidn conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos.

CRITERIOS WEB 2021-2022
ASIGNATURA Y CURSO: INFORMATICA DE 42 DE ESO
Pagina 10 de 11



Q@

eswitings

é STELLA MARIS

N

BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

9

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos maoviles.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio
de la informacién a través de redes sociales y plataformas.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacidn en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicaciéon empleados.
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